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SVAKA PRIJAVLJENA EKIPA IMA SVOJ TAKMIČARSKI BROJ KOJI JE ISTI ZA SVE DISCIPLINE TAKMIČENJA
KOJI SE DODELJUJE NA OSNOVU DATUMA I VREMENA PRIJAVLJIVANJA EKIPA

-   prijave se šalju elktronskom poštom -
- organizatoru pripada broj 8 -

POJEDINAČNE BROJEVE SVOJIH TAKMIČARA ORGANIZACIJE DOSTAVLJAJU  PRILIKOM PRIJAVE EKIPE
U disciplinama takmičenja: BACANJE PLOČICA, BACANJE PIKADA I TAKMIČENJE U VISEĆOJ KUGLI 

TAKMIČENJE SE ODRŽAVA PO SLEDĆEM RASPOREDU:

Takmičenje u šahu i u igranju remija se odigrava po sistemu kako je to propozicijama takmičenja predstavljeno.



SATNICA TAKMIČENJA:


do
  9,30

prijava ekipa



od
10,00

takmičenje u šahu


- eliminacije -






takmičenje u igranju remija
- eliminacije -






takmičenje u bacanju pločica
- finalni turnir -


od
11,00

takmičenje u šahu


- drugo kolo –
od
11,00

vožnja invalidskih  kolica

-finalni turnir


od
12,00

takmičenje u pikadu

 - finalni turnir -





takmičenje u igranju remija
- finalni turnir -





takmičenje u visećoj kugli
 - finalni turnir -


od 
13,30

takmičenje u šahu


- finalno kolo -


od
15,00

proglašenje pobednika

-DRUŽENJE 
EKIPNI  KUP BEČEJA U ŠAHU
KATEGORIJA


SENIORSKA
  
· broj učesnika
2 takmičara po organizaciji

· početak takmičenja
10,00 časova

· SISTEM TAKMIČENJA JE KUP SISTEM SA BARAŽOM PO NAVEDENOM 

RASPOREDU  ODIGRAVANJA 


















EKIPNI I POJEDINAČNI KUP BEČEJA U PLOČICAMA
KATEGORIJA


SENIORSKA   
· broj učesnika
2  takmičarke po organizaciji

· početak takmičenja
10,00 časova

PROPOZICIJE TAKMIČENJA


DIMENZIJE PODLOGE:





1 metar
X
1 metar 




ucrtani koncentrični grugovi dimenzija:





unutrašnji krug

Ǿ
 7 cm.


25
poena

+        bonus od 10
poena






drugi krug


Ǿ
21 cm.

20
poena




treći krug


Ǿ
35 cm.

15
poena




četvrti krug


Ǿ
49 cm.

10
poena




peti krug


Ǿ
53 cm.

   5
poena


Razdaljina bacanja je od centra unutrašnjeg kruga udaljena 5 m. - bacanje iz kolica 3 m -



Takmičenje se odvija po pravilu da se baca  2 serije x 5 bacanja nema probnog bacanja.

Ako su konačni rezultati isti plasman se određuje na osnovu rezultata poslednje serije. Ako je rezultat isti i u poslednjoj seriji plasman se određuje na osnovu rezultata pretposlednje serije. Ako  je i tako rezultat isti pristupi se zlatnom bacanju - baca se sve dotle dok neko od takmičara koji se bore za plasman ne ostvari prvi veći rezultat od protivnika - i to tako da takmičar sa manjim takmičarskim brojem baca prvi.


EKIPNI I POJEDINAČNI KUP BEČEJA U PIKADU

KATEGORIJA


SENIORSKA
  ŽENSKA I MUŠKA ODVOJENA KONKURENCIJA
· broj učesnika
za ekipni plasman po dva takmičara iz svake ekipe u obe konkurencije
· početak takmičenja
12,00 časova

PROPOZICIJE TAKMIČENJA
Centar mete se nalazi na visini od   



1, 75  m
Linija bacanja je udaljena od mete 


  
3, 00  m
Takmičenjem rukovodi sudijski žiri 
Nema probnog bacanja
Svaka takmičar-ka  ima pravo da baca  2 serije x 6 - šest - strelica.
Pet najboljih rezultata se upisuje u zapisnik
Zbir bacanja 2  takmičara-ki jedne ekipe je ukupan rezultat čitave ekipe,
Pojedinačan plasman se određuje na osnovu zbira svih bacanja za svakog  takmičara-ku

EKIPNI I POJEDINAČNI KUP BEČEJA VISEĆA KUGLA
KATEGORIJA


SENIORSKA
  
· broj učesnika
2 takmičara po organizaciji

· početak takmičenja
12,00 časova

PROPOZICIJE TAKMIČENJA
Viseću kuglanu sačinjava kugla koja je sajlom okačena na vešalo čija je visina 250 cm. i to tako da je sajla zakačena na 151 cm. od stuba vešala. Dužina sajle sa kuglom je 240 cm. Podloga za čunjeva je ploča dimenzija 60cm. x 60 cm. Pored vešala kuglana sadrži devet čunjeva od kojih su 8 čunjeva iste veličine dok je deveti čunj takozvani centralni ili *car* i razlikuje se od ostalih jer ima izboćinu na gornjoj stani i uvek se postavlja u centar podloge za čunjeve. Centralni čunj * car * je postavljen tako da bude u liniji sa stubom vešala i sa mestom gde bi pala kugla koja miruje da se kojim slučajem otkači. Udaljenost srednjeg čuna od stuba vešala je 108 cm. Ostali čunjevi su postvljeni tako da kada su postavljeni svi čunjevi formiraju kvadtat dimenzija 60 cm. x 60 cm. u čijem centru se nalazi centralni čunj. Ostali čunjevi se postavljaju na krajevima svih dijagonala - ukupno ima 4 dijagonale -
Način bacanja kugle
Kugla se baca sa mesta koji je udaljen od zadnjeg čunja najmanje 100 cm. i predstavljen je linijom koju takmičar ne sme prilikom bacanja nagaziti - mora biti uvek iza linije -. 
Bacanje se izvodi tako što kugla pri svom putu do čunjeva mora opisati luk čija putanja je sa suprotne strane od stuba vešala i da po povratku do takmičara ruši postavljene čunjeve. Svaki porušeni čunj donosi jedan poen. Nepravilan je hitac ako kugla ruši čunjeve direktnim pogotkom. Tada se hitac računa a poeni ne. Ukoliko se poruši srednji čun * car *  a ostali čunjevi ne dobija se 9 poena i pravo na jedno dodtno - bonus - bacanje. Broj dodatnih bacanja je toliki koliko se puta pogodi samo srednji čun * car *.
Kuglu koja je pravilno rušila čunjeve takmičar ili njegov pomoćnik obavezno moraju uhvatiti da se ne bi vratila među čunjeve, jer se u slučaju da se kugla ne uhvati i da poruši čunjeve suprotno pravilu da se čunjevi ruše kako je to opisano se brišu svi postignuti poeni iz tog bacanja. 
Svaki takmičar ima pravo na 5 - pet - uzastopna hica u puno - posle svakog bacanja se postavljaju svi čunjevi -. Pošto svaki takmičar završi bacanje u puno pristupa se bacanju čišćenje od 5  -pet - uzastopnih bacanja  - pošto se poruše svi čunjevi ponovo se postavljaju svi čunjevi -.
Zbir bacanja svih takmičara jedne ekipe je ukupan rezultat čitave ekipe,

Pojedinačan plasman se određuje na osnovu zbira svih bacanja za svakog takmičara

EKIPNI I POJEDINAČNI KUP BEČEJA REMI KARTANJE
KATEGORIJA


SENIORSKA 
· broj učesnika
2 takmičara po organizaciji 
· početak takmičenja
10,00 časova

· Takmičenje je  pojedinačno  i osnovni cilj igre je da se osvoji što je moguće manje poena u toku 120 minuta igre          ( igra je završena i onog trenutka kada se završi peti krug deljenja )
· Pobednik je onaj igrač koji ima naj manje upisanih poena. Plasman ostalih se određuje po principu da je bolje plasiran onaj takmičar koji ima upisano manje poena. 
· Navedeno se odnosi na mušku i žensku konkurenciju odvojeno.
· Plasman ekipnog takmičenja se dobija sabiranjem rezultata svake organizacije u obe konkurencije. Sabiraju se svi upisani poeni tokom  igre. Bolje plasirana je ona ekipa koja ima manji ukupan zbir poena a da ima pun broj igrača.
· U igri za svakim stolom učestvuje 4 četiri igrača, može i manje, ali ne manje od 2 dva.  
· POŠTO POSTOJE MNOGA MODIFIKOVANA PRAVILA ORGANIZATOR JE PREDVIDEO DA SE IGRA POTPUNO ČIST REMI BEZ RAZNIH MODIFIKACIJA PA JE STOGA DONEO SLEDEĆE
PROPOZICIJE TAKMIČENJA
Broj igrača


od 2 do 4

Sudija evidentičar

1  

Vrsta karata


Standardne  

Broj karata


2 x 52  dva špila karata

Broj džokera


2 x 3 
iz svakog špila po tri

REMI TOK IGRE

Igra  počinje zauzimanjem mesta za stolom za igranje i sudija žrebom određuje igrača koji će 

prvi da deli i prilikom čijeg delenja će se svaki put vršiti promena smera igranja. Igrač koji je

 posle mešanja karata presekao karte formira centralni talon tako da  karte budu dostupne za *vučenje* svim igračima koji učestvuju u igri. Igrač koji je obavio presecanje ne gledajući izvlači donju kartu okreće je i postavlja je kao osnovu za centralni talon. Ako je prilikom *sečenja*  pokazana karta džoker igrač koji je *presekao*  ima pravo da džokera dodeli sebi i da prikaže novu kartu. Navedeno se ponavlja sve dok je prikazana karta džoker.  Posle sečenja se pristupi delenju karata ta  što igrač koji deli karte  igraču koji treba da igra prvi dodeli 15  a svima ostalima po 14 karata. Posle delenja igrač koji je delio karte ostatak karata postavlja  na centralni talon. Način delenja nije određen preporuka je po dve karte.

Igru započinje igrač koji je delenjem dobio 15 karata i ima mogućnost da odigra hand, da se izloži ili da  jednu kartu stavi na sto ispred sebi prvom levom igraču - igra u levu stranu -  ponuđenu kartu igrač može podići pa odigrati hand, izložiti se i jednu kartu staviti na sto ispred sebi prvom levom igraču. U slučaju da ne može izvršiti navedene radnje u obavezi je da sa centralnog talona uzme jednu kartu i ako je u mogućnosti da odigra hand ili da se izloži i jednu kartu da stavi na sto ispred sebi prvom levom igraču   ( igrač igra sve dok ne ponudi kartu ) i tako sve dok neko od igrača ne uspe da zatvori igru. Igra se smatra zatvorenom ako je;  odigran je hand ili  igra je zatvorena.

odigran je hand - ( Igrač je uspeo da sve svoje karte u jednom pokušaju samostalno izloži na sto a jedna karta je vraćena na centralni talon )  Hand je  ako  tokom igre igrač koristi pravo da upotrebi prilikom *sečenja* prikazanu kartu da   samostalno u jednom pokušaju  izloži na sto sve svoje karte.

 igra je zatvorena - ( sve karte jednog igrača su izložene na sto a jedna je vraćena na centralni talon. Navedena radnja je sprovedena iz više pokušaja ili iz jednog pokušaja uz raspodelu karata i drugim igračima ) .

Posle završetka igre a pre delenja od strane sledćeg igrača vrši se upis u zapisnik i to:

Igraču koji je zatvorio igru upisuje se ( - )  MINUS iznos to :

za obično zatvaranje

- 20 poena

za hand zatvaranje


- 40 poena

Ostalim igračima se upisuje ( + ) PLUS  iznos u visini ukupnog zbira svih karata koji su ostali u ruci.  Džoker je 25, Kec   kao 11, Kralj je 14, Dama je 13, Dolnjak je 12 i ostale karte po prikazanoj vrednosti od 2 do 10 poena. Igra je završena kada prvi igrač sakupi više od 1001 poena ili po isteku 50 minuta igre.Pobednik je onaj igrač koji je sakupio manje poena što je i osnovni cilj igranja remija i tako redom za sve igrače.

Svako neparno delenje podrazumeva da se igra odvija u levu stranu a  parno delenje u desnu stranu. 

Navedeno je u cilju povećanaja regularnosti igre i

izbegavanja stvaranja nepoželnih ortakluka.
Tokom partije svaki igrač igra za sebe i svako ortačenje nije preporučljivi jer povlači prekid partije i 
obračun stanja u trenutku prekida.

STANDARDNA PRAVILA


Prilikom izlaganja minimalni zbir izloženih karata je 51 odnosno 50 ako je to prikazano kao jednobojni red od 5 karata  i to: 10 - dolnjak - dama - kralj - kec.


Karte imaju svoju numeričku vrednost i to:


obične karte



od 2  do  9 i


slike




10
desetka

10 dolnjak

10 dama

10 kralj

10
kec

Prilikom izlaganja karata poštuju se određena pravila i to:

Izložiti se mogu samo tri ( TRILING ) ili četiri ( KVARTET ) po vrednosti iste a po boji različite karte   
- džoker ne može biti peta karta -
PRIMERI FORMIRANIH TRILINGA ILI KVARTETA
7 CRVENI, 7ZELENI, 7 MAK

9 CRVENI, 9ZELENI, 9 MAK, 9 KARO

6 CRVENI, DŽ, 6 MAK

2 CRVENI, DŽ, 2 MAK, 2 KARO

5 CRVENI, DŽ, DŽ, 5 KARO ...
Izložiti se mogu samo po boji u po uzlaznoj vrednosti poređane karte različite vrednosti u kombinaciji da kec bude prva karta - kao 1 - ili da bude poslednja iza kralja pa je to formiran red.
PRIMER REDOM POREĐANIH KARATA
formiran red može činiti najmanje tri karte bez ograničenja gde je početak reda osim da se red ne nastavlja iz keca koji je postavljen u redu iza kralja


Primeri formiranog reda

kec,2,3,4,5,6,7,8,9,10,dolnjak,dama, kralj i kec  ili  

2,3,4,5,6,7,8,9,10, dolnjak,dama i kralj i kec

2,3,4    ,   3,4,5,6    9,10, dolnjak  dama, kralj, kec  ...

2,džoker,4      džoker, 6,7,8    5,6,džoker ...

2.džoker,džoker,5    džoker,7,8,džoker   džoker.9.džoker,12 ...

DŽOKER MOŽE ZAMENUTI SVAKU POJEDINAČNU  KARTU

NA SVAKOM MESTU BEZ OGRANIČENJA

Ako se tokom igre džoker izloži kao treća karta može se zamenuti sa dve karte

 iste numeričke vrednosti, uz ograničenje da na kraju radnje sve četiri karte

 budu različite boje.

Ako je džoker zamena karte u izloženom redu može se zamenuti tako da pomenuti red bude u skladu sa pravilom za izlaganje karata u redu.

Dva ili više džokera ne mogu biti izložena samo sa jednom kartom bilo da je u pitanju red ili da je u pitanju trilig karata.

Više džokera mogu biti jedan pored drugog ako su u kombinaciji sa druge dve karte pa mogu činiti red ili mogu činiti kvartet izloženih karata.

NAVEDENA PRAVILA SE PRIMENJUJU PRILIKOM TAKMIČENJA U IGRANJU REMIJA ZA
 EKIPNI I POJEDINAČNI KUP BEČEJA  2009. GODINE

EKIPNI I POJEDINAČNI KUP BEČEJA U VOŽNJI INVALIDSKIH KOLICA

KATEGORIJA


SENIORSKA   
· broj učesnika
2  takmičara po organizaciji

· početak takmičenja
11,00 časova

· TAKMIČARSKI PROSTOR  30 m   x   10 m.

· 10   postavljenih čunjeva

PROPOZICIJE TAKMIČENJA
 Na prostoru 10 m. x 20 m. je postavljeno 6 čunjeva   - - kako je na skici predstavljeno - -. SKICA SE DOBIJA NA POLIGONU ZA TAKMIČENJE PRE POČETKA TAKMIČENJA.  Zadatak svakog takmičara da u što je moguće kraćem vremenu apsolvira ceo poligon. Pobednik je onaj takmičar ili takmičarka koji postigne najbrže vreme. Pošto svi prijavljeni provozaju prvu rundu četiri najbolje plasirana voze baraž za plasman od prvog do četvrtog mesta.

Plasman se dobija sabiranjem postignutih vremena u obe vežnje. Dobijeno ukupno vreme se deli sa dva i tako dobijeno vreme je vreme na osnovu kojeg se dobija konačni plasman. Prvo mesto osvaja onaj takmičar čije vreme je najmanje – najbrže- i tako redom do četvrtog mesta. Peto mesto osvaja takmičar koji je u prvoj vožnji imao  peto postignuto vreme i tako redom dok se ne postavi konačni redosled.

Vreme se meri elektronskom štopericom.

SPORTSKO TAKMIČENJE OSOBA SA INVALIDITETOM

KUP BEČEJA 
2009. GODINA

AUTOR:  MOLDVAI ZOLTAN KIKINDA

NOSILAC NACIONALNOG PRIZNANJA ZA IZVANREDNE REZULTATE I POPULARIZACUJU 
SPORTA U REPUBLICI SRBIJI

OSVAJAČ ZLATNE OLIMPIJSKE MEDALJE U PLIVANJU

STRUČNI SARADNIK NA PROJEKTU: MOLDVAI JULIJANA

DIPLOMIRANI PROFESOR FIZIČKOG VASPITANJA,
  ČLAN STRUČNOG SAVETA SPORTSKOG SAVEZA INVALIDA SRBIJE,
BIVŠI PRVAK SRJ U PLIVANJU I ČLAN DRŽAVNE REPREZENTACIJE
Takmičenje po ovim propozicijamaje dozvoljeno

uz  saglasnost

Moldvai Zoltana, Autora propozicija[image: image1.png]
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